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Resumen

El presente estudio aborda el problema que se genera cuando existe
un uso limitado de herramientas tecnoldgicas en las aulas de clases,
lo cual incide de forma negativa en la motivacion y el desarrollo de
habilidades de escritura y comprension lectora en estudiantes, de tal
modo que se plante6 como objetivo analizar la incidencia de la
plataforma Educaplay sobre el rendimiento académico de los
estudiantes del 7mo afio de EGB de la Unidad Educativa “Abdon
Calderon” de la ciudad de Quito, en el area de Lengua y Literatura.
La metodologia fue de tipo cuasi experimental con un disefio de
pretest-postest enfocado en un solo grupo, para ello, se utilizo
también la prueba no paramétrica de Wilcoxon, la misma que
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determind diferencias significativas entre el pretest y el postest.
Asimismo, los estudiantes manifestaron percepciones positivas
respecto al uso de Educaplay para facilitar la comprension de temas
y mejorar el interés por leer y escribir. En conclusion, se demostro
que el uso de Educaplay tiene un efecto positivo en el proceso de
ensefanza-aprendizaje, promoviendo asi una variante pedagdgica
mucho mas interactiva y eficaz.

Palabras clave: Lengua y Literatura, EGB, Educaplay, Quito,
Aprendizaje.

Abstract

This study addresses the problem that arises when there is limited
use of technological tools in classrooms, which negatively impacts
students' motivation and development of writing and reading
comprehension skills. The objective was to analyze the impact of the
Educaplay platform on the academic performance of 7th-grade
students at the "Abdon Calder6n" Educational Unit in Quito, in the
area of Language and Literature. The methodology was quasi-
experimental with a pretest-posttest design focused on a single
group. The nonparametric Wilcoxon test was also used, which
determined significant differences between the pretest and posttest.
Furthermore, students expressed positive perceptions regarding the
use of Educaplay to facilitate their understanding of topics and
improve their interest in reading and writing. In conclusion, it was
demonstrated that the use of Educaplay has a positive effect on the
teaching-learning process, thus promoting a much more interactive
and effective pedagogical approach.

Keywords: Language and Literature, EGB, Educaplay, Quito,
Learning.

Introduccion

Segtin Prats (2023) la educacion es la esencia principal que da paso
al desarrollo de las sociedades ya que a través de ella, se lleva a cabo
procesos de investigacion para el pensamiento critico y luego, la
retroalimentacion para mejorar lo aprendido en los individuos, de
tal manera, que la literatura es la primera funcion del cerebro que
se desarrolla para el proceso de aprendizaje puesto que esta
herramienta permite interpretar y cuestionar el entorno desde
diferentes puntos de vista, tal como lo menciona Juarez (2024), en
el entorno educativo actual, se ha identificado como una
preocupacion global por la carencia de habilidades criticas en los
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estudiantes perjudicando asi las formas de aprendizajes adaptados a
los nuevos cambios que se han suscitado en el siglo XXI.

La importancia de este trabajo de investigacion se basa
principalmente en los beneficios en diferentes aptitudes individuales
en los estudiantes que han sido documentados en estos ultimos afios
sobre la implementaciéon de estrategias ludicas en el sistema
educativo ecuatoriano. Por otra parte, Abusamra et al. (2024) sefialan
que las diferentes metodologias que han sido aplicadas en esta nueva
era tecnologica permitieron incrementar la motivacion de los
estudiantes a través de la retencion de contenidos indistintamente del
grupo etario con el que se esté trabajando. Para los autores, las
tecnologias que han sido mediadas por estrategias de gamificacion
virtual son una herramienta util cuando de captar la atencion de los
estudiantes se trata.

El sistema educativo actual se encuentra marcado por la transicion
existente hacia entornos tecnologicos y digitales para la ensenanza-
aprendizaje, de tal manera que se considera hoy por hoy necesario el
incorporar herramientas con estas caracteristicas que motiven al
estudiante haciendo que su comprension y participacion sean cada
vez de mejor recurrencia y calidad. En este escenario, las diferentes
plataformas interactivas se perfilan como recursos que permiten a
los docentes ecuatorianos transformar estas metodologias
tradicionales haciéndolas mucho més dindmicas e interesantes para
los estudiantes, favoreciendo asi el aprendizaje en las diferentes
asignaturas. En el caso especifico del area de Lengua y Literatura
estas nuevas integraciones se centran basicamente en el desarrollo
de habilidades comunicativas y expresivas, las mismas que
demandan cierta cantidad de recursos que promuevan la
participacion constante del estudiante en su proceso formativo.

En los niveles de Educacion General Basica ha sido mucho mas
evidente la necesidad de implementar este tipo de estrategias
pedagogicas las cuales estén disefiadas en base a los cambios en esta
era de la digitalizacion, tal es el caso especifico del nivel académico
del séptimo afio de EGB donde se conoce que los estudiantes se
encuentran en una etapa importante en la que se da una transicion
cognitiva en la que consolidan cada una de las competencias
lingtiisticas para fortalecer su pensamiento critico. Sin embargo, se
ha identificado que atin persisten metodologias comunes que aunque
se basan en curriculo vigente del sistema educativo ecuatoriano,
estas limitan en gran parte la creatividad asi como la autonomia y el
interés por la lectura y la escritura.
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Educaplay es una herramienta web que permite crear actividades
interactivas como sopas de letras, crucigramas, mapas conceptuales,
juegos de relacion, dictados y otras estrategias didacticas bastante
alineadas a contenidos curriculares. Cada una de estas dindmicas
tienen su proposito para ejercer una mejora sobre el aprendizaje
ludico y autonomo del estudiante, de igual manera, se ha demostrado
que favorece la retencion de la informacion a través de la interaccion
constante y la retroalimentacion que tienen estos ejercicios. Por ello,
si se considera que el estudiantes debe tener una constante dentro y
fuera de clases, se hace necesario entonces reforzar cada una de las
habilidades en el 4rea de Lengua y Literatura, tales como la
comprension lectora, el analisis textual y la produccién escrita. A
continuacion, revisamos algunos estudios donde se ha aplicado la
plataforma Educaplay y con ello analizar sus efectos en el proceso
de ensefianza-aprendizaje

Diaz et al. (2025) desarrollaron recientemente la investigacion
titulada “Anadlisis de la herramienta digital Educaplay en el proceso
de ensefianza y aprendizaje de lectoescritura de los estudiantes del
8vo EGB de la escuela Perla Del Pacifico de la ciudad de Guayaquil”
la cual incorpor6 a estudiantes de octavo grado de Educacion Bésica
en donde a través de un enfoque mixto con observaciones directas y
entrevistas a docentes, estudiaron el efecto de la plataforma de
Educaplay pero centradas netamente en la lectura y la escritura. Los
resultados indicaron un aumento en la motivacién estudiantil asi
como una mejora en la calidad de la escritura de los estudiantes en
las clases. La conclusion de los investigadores indicd que el uso de
Educaplay permite dinamizar el proceso de lectoescritura, sin
embargo, pese a que el estudio no incluyd una muestra definida esta
investigacion aporta al campo metodologico de trabajar en base a
instrumentos pre y post que midieron el efecto de la plataforma
Educaplay sobre competencias especificas de Lengua y Literatura.

De igual forma, Cango et al. (2025) mediante la investigacion “Uso
de la plataforma Educaplay para el aprendizaje de Lengua y
Literatura en estudiantes de octavo grado”, hicieron participes de
actividades ludicas disefiadas en Educaplay a la muestra de estudio
que estuvo conformada por un total de 175 estudiantes de octavo
grado, distribuidos en seis paralelos y con edades comprendidas
entre los 11y 13 afios, asimismo, 7 docentes de la Unidad Educativa
“12 de Febrero” del cantobn Zamora. Se emplearon encuestas y
entrevistas en donde los resultados mostraron ciertas limitaciones en
habilidades lectoras y poco conocimiento de tecnologias, pero tras la
intervencion se observd un aumento importante en la comprension
lectora y la creatividad de los estudiantes. Los autores sefialaron que
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Educaplay es una metodologia moderna para las nuevas practicas
pedagogicas la misma que tuvo una aceptacion tanto de docentes
como de directivos.

El estudio titulado “Educaplay como recurso interactivo para el
fortalecimiento de las habilidades lingiiisticas en Lengua y
Literatura”, realizado por Idrovo et al. (2025) se llevo a cabo en la
Unidad Educativa Salcedo con 37 estudiantes de quinto ano de
Educacion General Basica durante el periodo 2024. La investigacion
adoptd un disefio preexperimental con pretest y postest, cuatro
instrumentos (pretest, postest, cuestionario y entrevista), y se enfocod
en la comprension lectora, la expresion escrita, la ortografia y la
asimilacion de conceptos, asi como en la motivaciéon hacia la
asignatura. Los resultados de esta investigacion mostraron una
mejora en las habilidades lingiiisticas las cuales se vieron reflejadas
en un aumento de las calificaciones por encima de la nota minima
esperada de 7/10 tras la implementacion de actividades interactivas
en Educaplay. Las autoras sefialaron que Educaplay mejora el
desarrollo de competencias lingiiisticas asi como la comprension de
textos literarios y el andlisis critico de los estudiantes.

Segun Ausubel (2002) el aprendizaje de un tema cualquiera ocurre
cuando los nuevos conocimientos se relacionan de forma secuencial
con cada uno de los saberes previos y empiricos que el estudiante ha
desarrollado. Esta teoria propuesta por el autor cobra sentido cuando
en la actualidad se puede incorporar un sinnimero de herramientas
digitales para extraer el mayor provecho de esa conexion
permitiendo asi al estudiante, comprender mejor cada uno de los
contenidos estudiados y a partir de ellos, construir el conocimiento
propio. Con relacion a las cualidades lingiiisticas en el area de
Lengua y Literatura, el estudio de Amores (2020) sefialo que la
plataforma Educaplay tiene un enfoque muy técnico en cuanto al
aporte a la mejora de errores ortograficos y ampliar el Iéxico del
estudiante.

La presente investigacion se desarrolla en la Unidad Educativa
Abdon Calderon de la ciudad de Quito con los estudiantes séptimo
ano de Educacion General Basica, en dicho nivel académico se ha
podido observar de manera implicita el proceso de aprendizaje de los
estudiantes asi como las dificultades que tienen ellos para relacionar
o vincular los contenidos de Lengua y Literatura con sus propias
ideas. De tal modo que esto evidencia una vacio importante entre el
conocimiento impartido y su aplicabilidad real sobre todo cuando no
existen politicas interna de implementacion de metodologias basadas
en la construccion de aprendizajes en esta area académica.
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De la misma forma, de acuerdo con datos e informacion interna de
esta unidad educativa, se encontrd6 que solo un 23% de los
estudiantes lograban llegar a un nivel Optimo en el area de
comprension lectora y un 33.4% tenian dificultades en la escritura,
asimismo se identific6 un 45% de estudiantes que obtuvieron
calificaciones en un nivel bajo para el esperado, de tal modo que, ese
problema refleja la necesidad urgente de implementar ciertas
estrategias de caracter innovador que aborden las deficiencias en la
ensefianza en el area de Lengua y Literatura.

Considerando entonces cada uno de estos planteamientos, se formula
la siguiente pregunta de investigacion: ;Coémo fortalecer la
construccion de aprendizajes en el area de Lengua y Literatura de los
estudiantes de 7mo EGB de la Unidad Educativa Abdon Calderon?
Asimismo, los objetivos de la presente investigacion son los
siguientes: como objetivo general, se propone el uso de la plataforma
educativa Educaplay como recurso didactico digital para el
fortalecimiento de la construccion de aprendizaje en el area de
Lengua y Literatura de los estudiantes de 7mo EGB de la Unidad
Educativa Abdon Calderén. Mientras que los objetivos especificos
que conducen esta investigacion son: 1. Diagnosticar las habilidad
actuales de los estudiantes del 7mo afio de EGD en el 4rea de Lengua
y Literatura. 2. Diseflar actividades digitales interactiva en la
plataforma de Educaplay para la mejora de los conocimientos en el
area de Lengua y Literatura, y finalmente, 3. Validar el uso de esta
plataforma como recurso didéctico en los de los estudiantes de 7mo
EGB de la Unidad Educativa Abdon Calderon.

Materiales y métodos

La investigacion se llevo a cabo en la Unidad Educativa Abdon
Calder6n la cual esta ubicada en la ciudad de Quito, provincia de
Pichincha-Ecuador, en el cual, mediante un enfoque mixto se pudo
combinar diferentes métodos como cualitativos y cuantitativos para
llegar a conclusiones validas y con un juicio critico integral del
fenémeno sujeto de esta investigacion.

Por otro lado, el disefio que ha sido adoptado en esta investigacion
fue preexperimental puesto que a través del uso de instrumentos de
evaluacion (pretest y postest) sin establecer grupos de controles se
comparo los diferentes resultados que se obtuvieron antes después
de la intervencion de las estrategias para la construccion del
conocimiento en Lengua y Literatura en la plataforma Educaplay.
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Seglin Arias y Covinos (2021) este tipo de enfoques permiten tener
la evidencia suficiente para garantizar que los procesos llevados a
cabo a lo largo de esta investigacion pasaron un riguroso procesos
de seleccion y evolucion en el o los grupos intervenidos.

Tabla 1. Caracteristicas principales de la plataforma Educaplay

Caracteristicas Descripcion

Tipo de instalacion =~ Basado en la web, accesible
desde navegadores en
computadoras y dispositivos
moviles

Modelo  educativo Todos

universal

Numero de usuarios  Cien usuarios o mas

Tiempo Sin fecha de caducidad

Usabilidad Répido y facil, no requiere
programacion experta

Flexibilidad Adaptabilidad personalizada
para atender los

requerimientos particulares de
los estudiantes respecto a
individuos, materiales, cursos
y métodos de ensefnanza

Nota. Elaborado por los autores.
Poblacioén, muestreo y muestra

La poblacion esta conformada por un total de 40 estudiantes de 7mo
EGB de la Unidad Educativa Abdon Calderon los cuales segun el
Ministerio de Educacion pertenecen al subnivel medio educativo. La
muestra fue seleccionada considerando un criterio no probabilistico
por conveniencia puesto que las caracteristicas del grupo intervenido
son las adecuadas para sustentar la problematica descrita
anteriormente. Ademas, se consider6 a la docente de la asignatura de
Lengua y Literatura quien imparte catedra a dichos estudiantes y que
a través de ella, se consigui6 la informacion cualitativa de tal forma
que su inclusion, fue determinantes para conocer de cerca el proceso
metodoloégico actual y valorar los niveles de conocimiento antes,
durante y después de la intervencion.

Instrumentos de recoleccion de informacion

Para este estudio se elaboraron y validaron un total de 3 instrumentos
de recoleccion de datos, coherentes con los objetivos de la
investigacion y con las caracteristicas de los 40 estudiantes
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participantes. En primer lugar, se aplicé una prueba diagnoéstica a la
que llamamos pretest, y, tras la intervencion, una prueba evaluativa
del funcionamiento de la intervencion denominada postest, ambas
orientadas a valorar el dominio de la comprension lectora, la
produccidn escrita, la ortografia y la apropiacion de conceptos
literarios.

En segunda instancia, se disefi® un cuestionario de percepcion
estudiantil compuesto por diez items tipo Likert de cinco puntos,
donde 1 indica “totalmente en desacuerdo” y 5 “totalmente de
acuerdo”, esto, con la finalidad de indagar la satisfaccion global con
la plataforma, la facilidad percibida en su uso, la motivacion e interés
que despertd la asignatura y la disposicion a seguir empleando
Educaplay en el futuro. Finalmente, se desarrolld una entrevista
dirigida a la docente del area, la cual estuvo enfocada en recoger
apreciaciones sobre la pertinencia pedagogica de las actividades y
los problemas u obstaculos de la implementaciéon asi como los
cambios observados en el desempefio y la actitud del estudiantado.

Tabla 2. Operacionalizacion de la variable independiente

Variable Integracion de la plataforma Educaplay en la
Independiente: ensefianza de Lengua y Literatura
Aplicacion didactica de Educaplay como recurso
interactivo en las actividades de Lengua y
Definicion: Literatura, orientadas al desarrollo de Ia
comprension lectora, la expresion escrita y la
motivacion hacia el aprendizaje significativo.
Instrumento de  Escala de

Dimensiones Indicadores ., .,
recoleccion valoracion
Disponibilidad
de dispositivos Nominal
Acceso (computadores, Observacion (disponible
tecnoldgico tabletas) para directaenelaula / no
el wuso de disponible)
Educaplay
Numero de
sesiones donde Registro de o
. .. . .y Cuantitativa
Frecuencia de se utiliza planificacion ]
(mimero de
uso en el aula Educaplay semanal y

. sesiones)
como recurso bitacora docente

didactico
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Diversidad de
estrategias
didacticas

Valoracion
estudiantil del
recurso

Percepcion
docente sobre la
utilidad

Tipos de

actividades L

. . C Categorica

interactivas Revision de los .
. . (alta/ media

aplicadas contenidos .

(juegos, sopas, digitales creados / baja
808, S0pas, — dlg diversidad)

crucigramas,

etc.)

Nivel de

Cuestionario de _r
. Cuantitativa
escala Likert a

motivacion 'y
satisfaccion en

. cualitativa
estudiantes y

el uso de
Educaplay
Opiniéon sobre
Entrevista
semiestructurada

la aplicabilidad
y pertinencia
pedagogica del
Tecurso

Cualitativa
a la docente

Nota. Elaborado por los autores.

Tabla 3. Operacionalizacion de la variable dependiente

Variable Construccion de aprendizajes significativos en el
Dependiente: area de Lengua y Literatura
Transformaciones observables en las
competencias lingiiisticas de los estudiantes,
. especificamente en comprensiéon lectora,
Definicion: .y . o
expresion escrita, ortografia y motivacion, a
partir del uso pedagogico de la plataforma
Educaplay.
Instrumento
. . . Escala de
Dimensiones Indicadores de .
., valoracion
recoleccion
Identificacion
de ideas Prueba
. . ) Escala
Comprension  centrales, escrita  tipo p
. . numérica (0 a
lectora inferencias y pretest 10)
comprension postest

global de textos
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Produccion
escrita

Precision
ortografica y
gramatical

Participacion
y motivacion
en clase

Valoracion
del uso de
Educaplay

Claridad,

coherencia y
creatividad en
los textos
elaborados por
los estudiantes

Correccion en el
uso de reglas
ortograficas 'y
sintacticas

Nivel de
involucramiento
en actividades
con Educaplay

Opinio6n sobre la
utilidad de la
herramienta en
su proceso de
aprendizaje

Rubrica de
evaluacion
de textos
narrativos 'y
descriptivos

Revision de
errores  en
producciones
escritas

Observacion
estructurada
por sesion

Cuestionario
de
percepcion
estudiantil
(escala
Likert)

Escala
cualitativa
(bajo — medio
—alto)odeOa
10

Escala
numérica
(nimero total
de errores)

Numero  de
intervenciones
por estudiante
/ sesion

Escala Likert
(1 = muy en
desacuerdo, 5
= muy de
acuerdo)

Nota. Elaborado por los autores.

Tabla 4. Cuestionario de percepcion sobre el uso de Educaplay en

Lengua y Literatura
RESPUEST
ITEMS/PREGUNTAS AS
1 23 45

1. Laplataforma Educaplay facilité mi
comprension de los
Lengua y Literatura.

2. Las

actividades

temas de

con Educaplay

fueron claras y faciles de realizar.
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Aprendi nuevos contenidos gracias
a las dinamicas interactivas de
Educaplay.

Las actividades realizadas me
ayudaron a escribir mejor mis
textos.

Me senti motivado(a) al trabajar con
Educaplay durante las clases.

Me  gustaria  seguir  usando
Educaplay en otras materias o afios
escolares.

Considero que aprendi mas con
Educaplay que con otras formas
tradicionales.

Las actividades fueron divertidas y
me ayudaron a participar mas en
clase.

La plataforma me permiti6 practicar
lo aprendido de manera diferente.

Las actividades con Educaplay
despertaron mi interés por leer y
escribir.

Nota. Elaborado por los autores.

En cuanto a la validacion del instrumento de la tabla 3, se llevo a
cabo un analisis de confiabilidad a través del coeficiente Alfa de

Cronbach en donde los resultados mostraron un

indice de

confiabilidad de 0.955, lo que indica una excelente consistencia
interna entre los items del instrumento. Segin George y Mallery
(2003), un valor de alfa superior a 0.90 se considera “excelente”, lo
cual valida en su totalidad de forma estadistica la fiabilidad del

cuestionario en este caso especifico de esta investigacion
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Resultados

Durante la fase de intervencion, se aplicd una secuencia didactica
compuesta por actividades las cuales estuvieron elaboradas con la
plataforma Educaplay asi como orientadas a fortalecer cada una de
las competencias en comprension lectora y ortografia hacia la
asignatura de Lengua y Literatura. De esta forma, estas actividades
fueron implementadas durante un periodo de cinco semanas, con una
frecuencia de dos sesiones por semana en la que se han integrado
algunos recursos ludicos:

Tabla 5. Resumen fases de intervencion y evaluacion

Actividad principal

Periodo de ejecucion
Del28 abril Del5al Dell2al Dell19al Del26al

al 02 de 9 de 16 de 23 de 30 de
mayo mayo mayo mayo mayo

Aplicacion Pretest

Crucigrama sobre
sindnimos y
antonimos

Dictado con
autocorreccion

Asociacion de ideas y

textos breves

Escritura creativa
guiada + sopa de

letras

Aplicacion Postest

Nota. Elaborado por los autores.

Con el propésito de valorar el efecto de la aplicacion de metodologia
impartidas mediante la plataforma Educaplay en el aprendizaje de
Lengua y Literatura, se aplicaron pruebas diagnodsticas (pretest) y
evaluativas (postest) a los 40 estudiantes de séptimo afio de EGB,
antes y después de dicha intervencion pedagogica. En la siguiente
tabla se presentan los principales resultados en ambas mediciones:
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Tabla 6. Resumen descriptivo de puntajes pretest y postest

PROMEDIO D.ESTANDAR MIN MAX
PRETEST 7,85 0,69 7 9
POSTEST 8,75 0,43 8 9

Nota. Elaborado por los autores.

Se observa que el promedio general de la primera evaluacion
realizada fue de 7.85 puntos, mientras que en el postest se alcanzd
una media de 8.75 puntos, asimismo, se observa una menor
dispersion en los resultados del postest con una D.E. = 0.43 en
comparacion con el pretest que se obtuvo una D.E. = 0.69, indicando
de esta forma una mayor homogeneidad en cuanto al rendimiento
académico de los estudiantes luego de la aplicaciéon de las
actividades interactivas disefiadas en Educaplay.

Previo a la comparacion estadistica entre los resultados del pretest y
postest, se realizo la prueba de normalidad mediante los estadisticos
de Kolmogoérov-Smirnov y Shapiro-Wilk, esto por cuanto es
necesario determinar si corresponde la aplicacion de una prueba
paramétrica o no paramétrica, los resultados se presentan en la Tabla
7:

Tabla 7. Prueba de normalidad para los puntajes de pretest y
postest

Kolmogorov-Smirnov Shapiro-Wilk
PRETEST .001 .000
POSTEST .000 .000

Nota. Pruebas aplicadas al 5% de significancia con 40 gl.

Dado que los valores de significacion para ambas pruebas son
menores a 0.05, se concluye que los datos no siguen una distribucion
normal, por lo tanto, se procede a utilizar una prueba no paramétrica
para comparar los resultados de pretest y postest. Entonces, se
verifico si existe diferencia significativa entre los puntajes del pretest
y el postest aplicada en los estudiantes, para ello, se aplico la prueba
de rangos de Wilcoxon la misma que es adecuada para muestras
relacionadas sin distribucion normal. De igual forma, se utilizo el
coeficiente de Kendall para muestras relacionadas como medida de
concordancia.
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Tabla 8. Resultados de las pruebas de hipotesis para muestras
relacionadas

Hipotesis nula Prueba aplicada Sig. Decision
La mediana de las  Wilcoxon para .000 Rechazar la
diferencias entre muestras hipotesis nula
PRETEST y relacionadas
POSTEST es igual a
0
Las distribuciones Kendall para .000 Rechazar la
de PRETEST vy muestras hipotesis nula
POSTEST son las relacionadas
mismas

Nota. Elaborado por los autores.

Los resultados indican que existe una diferencia estadisticamente
significativa entre los puntajes de pretest y postest confirmando de
esta manera que la intervencion pedagdgica basada en la plataforma
Educaplay tuvo un efecto positivo sobre el rendimiento académico
de los estudiantes.

Con el objetivo de valorar la experiencia de los estudiantes respecto
al uso de la plataforma Educaplay se aplico un cuestionario tipo
Likert de 10 items con una escala de cinco puntos en donde el
analisis arrojo una media general favorable, con valores individuales
que oscilaron entre 3.7 y 4.7 puntos. En la Tabla 4 se detallan los
promedios obtenidos por cada item del instrumento.

Tabla 9. Promedio por item del cuestionario de percepcion

estudiantil

ftem  Contenido resumido Promedio
1 Facilit6 la comprension de los temas 4

2 Actividades claras y faciles de realizar 4.025
3 Aprendi nuevos contenidos gracias a las dinamicas interactivas ~ 4.175
4 Me ayudaron a escribir mejor mis textos 4.1
5 Me senti motivado(a) al usar Educaplay durante las clases 4.05
6 Me gustaria seguir usandolo en otras materias o afios escolares 4.075
7 Aprendi mas con Educaplay que con otras formas tradicionales 4

8 Actividades divertidas y fomentaron la participacion en clase 4

9 Me permiti6 practicar lo aprendido de forma diferente 4.05
10 Despertaron mi interés por leer y escribir 4.35
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Cada uno de los items obtuvieron una valoracidon promedio igual o
superior a 4, indicando de esta forma que existe una percepcion
positiva por parte de los estudiantes, no obstante, el item mejor
valorado fue el nimero 10 con un promedio de 4.35 evidenciando
asi que las actividades propuestas si contribuyeron a despertar el
interés de los estudiantes analizados por la lectura y la escritura.
Asimismo, los items 3 y 6 también registraron puntuaciones
importantes sefialando la eficacia de la plataforma Educaplay como
recurso pedagogico en el nivel educativo evaluado.

Discusion

Cada uno de los resultados que se obtuvieron en la presente
investigacion demuestran que el uso de la plataforma Educaplay
incide de manera positiva en la construccion de aprendizajes en el
area de Lengua y Literatura. A continuacion, se contrastan estos
resultados con los de otros trabajos importantes en el que han
empleado la plataforma Educaplay en diferentes niveles, areas y
metodologias.

Jiménez et al. (2024) llevaron a cabo una investigacion en la Unidad
Educativa Particular “Mena del Hierro” en Quito con el apoyo
voluntario de 88 estudiantes de los cursos de 8vo, 9no y 10mo afio
de Educacion Bésica Superior en el que se evaluo el efecto que
presenta la plataforma Educaplay para el fortalecimiento de las
diferentes técnicas metacognitivas, de tal forma que los resultados
demostraron que existe una mejora notoria tras aplicar el postest,
donde entre el 91% y el 96% de los estudiantes alcanzaron los rangos
mas altos de calificacion de entre 2.00-2.50 sobre 2.50 en
comparacion de lo que se tenia inicialmente en donde solo el 15%
alcanzo nivel alto en autorreflexion en el pretest. Por otra parte, en
la presente investigacion, se encontrd asimismo una mejora
importante en los promedios, pasando de 7.85 a 8.75 sobre 10, no
obstante, aunque los porcentajes no son comparables por el tipo de
escala, lo importante aqui es que ambos estudios comparten una
tendencia de mejora en los niveles de logro asi como una
disminucién en la dispersion de los puntajes tras el uso de la
plataforma Educaplay.

Por otro lado, Pdez et al. (2022) realizaron un estudio en 70
estudiantes de Educacion Basica mediante una metodologia
exploratoria la cual se basaba en implementar el uso de la plataforma
educativa Educaplay como herramienta de gamificacion, de tal
forma que para la evaluacion de resultados, los autores aplicaron un
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cuestionario basado en Modelos de Aceptacion de Tecnologia
obteniendo un Alfa de Cronbach de 0.842 y demostrando asi que los
estudiantes mejoraron en efecto su rendimiento académico y que
incrementaron la participacion grupal e individual. A diferencia de
la presente investigacion, ésta se enfocd en el area de Lengua y
Literatura encontrando de igual forma que dicha plataforma favorece
el compromiso estudiantil puesto que en los items relacionados con
la motivacion (4.05/5), la participacion (4.00/5) y el interés por
continuar usando la plataforma (4.075/5) confirman una respuesta
similar, incluso con actividades disenadas de manera externa se
encontré6 que la herramienta puede mejorar en gran parte la
comprension lectora y escritura en los estudiantes.

Asimismo, Cuenca y Pila (2025) evaluaron cuan efectivo es la
plataforma Educaplay para la mejora del vocabulario en la materia
de inglés en una muestra de 20 estudiantes de entre 11 y 12 afios los
mismos que estuvieron organizados en grupos de control y
experimental. Por lo tanto, mediante actividades ludicas como
crucigramas y juegos de completar oraciones, el postest demostrd
que al menos 12 estudiantes alcanzaron un nivel de dominio
completo con puntajes de 9.00-10 y por otro lado, 9 estudiantes
lograron el nivel esperado 7.00-8.99, mientras que solo uno se ubicé
cerca del minimo aceptable y ninguno en nivel insuficiente. De tal
forma que estos resultados sefialan que el 95% del grupo logrd
alcanzar o superar el objetivo de aprendizaje. En el caso de la
presente investigacion, aunque no se utilizé una escala del 0 al 10 de
forma cualitativa por rangos, el promedio del postest fue de 8.75 y
se observo una mejora de 0.9 puntos respecto al pretest 7.85, aunque
los contextos difieren puesto que uno EFL y otro L1, inglés vs.
lengua materna, ambos estudios validan la eficacia de Educaplay
como herramienta que propicia la retencion de contenidos y el
aprendizaje en los estudiantes.

Finalmente, cada uno de estos resultados del presente estudio
contrastados con citados anteriormente demuestran que la
plataforma Educaplay constituye en efecto una herramienta
didactica para la mejora del rendimiento académico de los
estudiantes de este nivel educativo. Por ello, la mejora observada en
los resultados postest, sumado a la disminucion de la dispersion de
los puntajes y la alta valoracion por parte del estudiantado
demuestran también la utilidad de esta plataforma como recurso de
apoyo pedagogico. Ademas, la implementacion que se ha llevado a
cabo de estas actividades digitales interactivas evidenci6 una
optimizacion en la comprension y produccion textual, asi como
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también un incremento en la motivacidn, el interés y la disposicion
hacia el aprendizaje.
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